USB In System
Programmer for
Microchip PIC

microcontrollers
programmer by MikroElektronika
Quickstart Guide

Débuter avec MikroC et le Programmateur PicFlash:

1°) Branchement du PIC Flash2 USB :
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Pour le branchement il suffit d'insérer un connecteur entre le PIC et
le programmateur. Pour certains le connecteur d'origine 2x5 est
remplacé par un 10 pattes. Voici I'affectation des différentes
broches :
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Les pins MCU xx doivent €tre connectées au microcontréleur (MCU)
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REMARQUES :

IL est d noter que le
programmateur fournit lui-méme
la tension Vcc (+5V) au montage
via le port USB. Si I'on désire que
le montage soit alimenté
exterieurement il faudra ouvrir
le programmateur et enlever le

jumper placé a cet effet :

Lorsque le Debugger est actif on ne peut utiliser les Pins

I/0 RB6 et RB7 dans l'application |

L'application ne doit pas utiliser de condensateur

¢électrolytique connecté sur la ligne MCU-VCC car
I'alimentation est contdlée par le PICflash.

§| mikroC compiler for PIC

File Edit Wiew Project Debugger Run Tools  Help o . .
Il e-d@% (xR | &« |3 2 )SOLIS MikroC :

=l [z2] testkeypad
Code E=plarer I QHelp I K.evboard I

% = | @ LU . .
B ivoia main] Une  fois le  nouveau projet
i 5 PORTA = @

e includes = TRISA - 8

“we | paramétré et écrit, vérifier a

Keypad_1I

= do

o wp - ol gauche, dans ['Onglet «Project
22 47 | setup»  que le type de
= 7 microprocesseur est correct ainsi
£ _...{ que la fréquence d'horloge.

= 4 Fixer e « Build type» en
e ) e = 7=" sélectionnant ICD debug. Cette
o = = .4 sélection permettra au compilateur
?_u;.?p87 /fjﬂﬁ d'utiliser le PICflash usb.

= =i | Ensuite il suffit de compiler votre
projet  (Project->Build) et de
programmer votre PIC. Pour cela on
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utilise la touche raccourci F11 ou alors Tools->Pic Flash Programmer.
MikroC reprend automatiquement le fichier .hex et effectue la
programmation a I'aide du programme Picflash.

Vous pouvez maintenant Debugger votre programme. Sélectionner
tout d'abords votre Debugger: Debugger->Select Debugger-
>MikroICD Debugger.

Pour lancer le débugger appuyer sur F9 (Run->Start Debugger).

Vous pourrez observer plusieurs modes disponibles, un écran de
contrdle de variables, une icone d'arrét du Debugger et une icne de
Pause. La ligne active étant surlignée en bleue (par défaut).

unsigned short kp;
SACRIF EXEFSTr

void main{) {

PORTA = B8;

TRISA = B;
AreRe = d#y _lol =
Keypad_Init(&P —— =10l
do { F Y IEINED |<» el S0 | Write Ram

kp = 8;

PORT n; a; fdd REmitie: Properties _é} Add Al Remove &l

i Select variable From list:
Vi - Rl T=1
do
Pl i At
SO ke = Keg | _—ﬂ

kp = Keypa = noiinherals Freez
while (*kp);

Search For wariable by assembly name:

Mame Walue Address
AAEREFES
PORTA=0XFF;
SELed fRTEfe
Lod Emd i o8

3) Pour utiliser le yP en mode autonome :
cocher release,
compiler,
programmer.
enlever le connecteur .
relier MCUMCLR a +VCC
ou {relier MCLR a +VCC en permanence et placer un jumper
pour réaliser une connexion entre MCUMCLR et MCLR }.

Merci a : D. Marchand / LPCCSEE Juin 2007
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